鋼彈大戰比賽罰則方針
說明
1. 比賽罰則方針主要目的是維持比賽的進行。

2. 在比賽中發生任何違規事件時，裁判可依此做出適當之處罰。

3. 本罰則都是以玩家無意中發生違規事件來制定的。

4. 若經研判後發現玩家是蓄意造成違規，裁判可適當地加重處罰。

5. 若裁判覺得狀況特殊或是情有可原，也可適當地調整罰則。
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1.0處罰的種類及定義
口頭警告：這是最小的處罰，目的是用來針對已發生的違規來警示裁判和涉入的玩家。若累積三次則將會被記「警告」一次。裁判給予警告時必須與主審及玩家溝通，以解釋該違規和累犯的後果。
警告：「警告」是「口頭警告」更高一層的處罰，目的是用來針對已發生的違規來警示裁判和涉入的玩家。若累積二次則將會被記「一盤輸」一次。裁判給予警告時必須與主審及玩家溝通，以解釋該違規和累犯的後果。
一盤輸：玩家已經被登記警告的情形下，裁判才能給予此處罰。如果玩家是在兩盤之間被判一盤輸，則該處罰應用在該玩家的下一盤。裁判給予此處罰時必須與主審及玩家溝通，以解釋該違規和累犯的後果。

一局輸：玩家已經被登記警告的情形下，裁判才能給予此處罰。一般來說，該一局輸的處罰會應用於目前正在進行的這局，但在特殊情形下，裁判可以把此處罰應用在下一局。例如：玩家在該局結束前幾個回合違規，遭到一局輸的處罰時，因為該局即將結束，若判那一局輸的話，就已不算是有效的處罰了。裁判給予此處罰時必須與主審及玩家溝通，以解釋該違規和累犯的後果。

取消資格：玩家已經被登記警告的情形下，裁判才能給予此處罰。當受到此處罰時，玩家目前正在進行的該局會被判輸，然後玩家會被取消該場比賽的資格。原則上玩家仍然獲得他被取消資格前應得的獎品，但若情節重大，大會有權利沒收獎品。例如作弊、威脅、暴力等行為。判決取消資格時，必須與主審及比賽負責記錄正式處罰的人討論。
被裁判登記「口頭警告」或「警告」者，主審會紀錄其參賽號碼並公佈在比賽會場上，以供玩家隨時注意。
玩家屢次違規相同事件時，處罰將依照「口頭警告→警告→一盤輸→一局輸→取消資格」的層級加重處罰。

2.0處罰等級

相同的違規事件會依照該場比賽規模的不同，而會有不同等級的處罰，原則上規模越大的比賽處罰會越重。處罰等級依賽制規模分成三個層級，如下表所示：

	處罰等級
	等級1
	等級2
	等級3

	應用賽制
	8人以下比賽

新手賽
	各季公開賽預賽

區域性之未滿32人的比賽
	各季公開賽決賽
台灣區冠軍賽

名人邀請賽


在以下所列的各項違規之罰則均會註明各處罰等級的罰則，同時在所有比賽的公告中都會註明該比賽適用何種處罰等級。
3.0套牌問題
此部份主要闡明任何與參賽套牌本身或其他紀錄資料有關的違規事件及罰則。
3.1違規的套牌構組表 

這項違規條例適用於使用套牌構組表的比賽中。玩家在符合以下條件時，就算是擁有違規的套牌構組表：

a.表中所示之主套牌的總張數不是50張。
b.表中所示之備牌的總張數非0張或10張。
c.表中包含對此賽制而言是違規的牌，如該比賽已公告之禁用系列的牌。
d.表中所列的同名稱的牌超過三張，除了基本G以外。
e.表中列出超過一張以上之「一張制限/套牌」的卡。
f.表中列出已經被公告禁用的卡(目前尚未有禁用卡，此條約於未來公佈禁用卡時立即生效)。
g.主套牌的內容與套牌構組表不同，且主套牌內容不違反上述c~f條款的規定。

h.備牌的內容與套牌構組表不同，且備牌內容不違反上述c~f條款的規定。
i.構組表未標示玩家姓名及參賽號碼。

說明：
套牌構組表是玩家套牌最終的準則，也是裁判檢查玩家套牌的依據，檢查套牌的目的是維持比賽的公平性。只要套牌本身沒問題，事實上大多數的套牌構組表違規是屬於不小心的錯誤，因此罰則建議不要太重。裁判與其它比賽工作人員在比賽開始前，都必須提醒玩家交出違規的套牌構組表的後果。

罰則：

發現違規的套牌構組表，該玩家必須立即更正，以使其合法。任何多餘的牌（超過每張牌使用上限的牌）或不合法的牌，都應該被移出套牌構組表。各處罰等級的罰則如下：
	處罰等級
	等級1
	等級2
	等級3

	罰則
	警告
	警告


	警告


除了構組表之外，若連比賽套牌都有問題，則應用第3.2條罰則。

3.2違規的套牌（有合法的套牌構組表時）
這項違規條例適用於使用套牌構組表的比賽中，且套牌構組表合法的情形下。不論任何因素，只要玩家符合以下任一條件時，就算作擁有違規的套牌（而套牌構組表中記錄著合法的套牌）： 

a.主套牌的總張數不是50張。
b.主套牌裡包含對此賽制而言是違規的牌。如使用該比賽已公告之禁用系列的牌。
c.主套牌中同名稱的牌超過三張，除了基本G以外。

d.主套牌中有超過一張以上之「一張制限/套牌」的卡。
e.主套牌包含已經被公告禁用的卡(目前尚未有禁用卡，此條約於未來公佈禁用卡時立即生效)。

範例：
a.在標準賽裡套牌要剛好50張牌，而玩家使用了49張牌的套牌，但他的套牌構組表中記錄著50張牌的合法套牌。
b.在標準賽裡，玩家把別人的卡誤放在自己的套牌中，造成套牌的內容及張數和套牌構組表不同。
c.在標準賽裡，玩家的主套牌中有兩張以上的「馬．克貝專用古夫」，這張卡是「一張制限/套牌」的卡。
d.在標準賽裡，玩家的主套牌中有四張以上名為「鋼彈」的卡。
說明： 

套牌構組表是玩家主套牌最終的準則。如果套牌構組表記錄著合法的套牌，但真正的主套牌內容並不符合套牌構組表，則玩家應該要依照著套牌構組表來復原主套牌。裁判與其它比賽工作人員在比賽開始前，都必須提醒玩家主套牌違規的後果。

罰則：

玩家在修正套牌後若套牌本身未滿50張，則玩家只能加入基本G，若超過50張則必須刪減張數至50張為止。
在所有的處罰等級中，玩家都會被判一盤輸，然後被要求依照需要更改套牌，以符合套牌構組表所記錄的內容。如果玩家無法在五分鐘內完成這些修正，則會使處罰提升至一局輸。如果玩家要繼續參加比賽，則必須在下一局開始之前完成這些修正。

	處罰等級
	等級1
	等級2
	等級3

	罰則
	一盤輸
	一盤輸

	一盤輸


3.3違規的備牌（有合法的套牌構組表時）

這項處罰適用於有使用備牌而且玩家需要登記備牌的比賽。對這項處罰來說，不論玩家實際上備牌是否合法，套牌構組表（包括備牌構組表）是玩家備牌最終的準則。玩家在符合以下任一條件時，就算擁有違規的備牌構組表：

a.備牌張數未剛好是0張或10張。

b.備牌中包含對此賽制而言違規的牌。如使用該比賽已公告之禁用系列的牌。

c.備牌中中同名稱的牌超過三張，除了基本G以外。

d.備牌包含已經被公告禁用的卡(目前尚未有禁用卡，此條約於未來公佈禁用卡時立即生效)。

說明： 

套牌構組表中的備牌構組表是玩家備牌最終的準則。如果備牌構組表記錄合法，但真正的備牌內容並不符合，則玩家應該要依照著套牌構組表來復原套牌。裁判與其它比賽工作人員在比賽開始前，都必須提醒玩家備牌違規的後果。

罰則：

玩家在修正備牌後若套牌本身未滿10張，則玩家只能加入基本G，若超過10張則必須刪減張數至10張為止。
在所有的處罰等級中，玩家都會被判一盤輸，然後被要求依照需要更改備牌，以符合備牌構組表所記錄的內容。如果玩家無法在五分鐘內完成這些修正，則會使處罰提升至一局輸。如果玩家要繼續參加比賽，則必須在下一局開始之前完成這些修正。

	處罰等級
	等級1
	等級2
	等級3

	罰則
	一盤輸
	一盤輸

	一盤輸


4.0程序錯誤

這部分規定了程序錯誤的處罰，程序錯誤指玩家在比賽中做出無意的妨害比賽順利進行的舉動，而依照其妨害程度，分成輕度、中度、重度三級，各有不同罰則。許多犯規都屬於這種類，本罰則無法全部條列出來。主審應該根據他的判斷來決定何種處罰適用於未條列之程序錯誤。

4.1程序錯誤～輕度

輕度程序錯誤發生於玩家在比賽中做出無意的輕微妨害舉動時。

範例： 

a.玩家在對手切牌後洗牌。

b. 玩家再三地將手牌置於桌面下。
c.玩家在比賽區域內留下小量的垃圾或其他比賽非必須用品，且已妨害遊戲進行。
說明：

程序錯誤變化很多，裁判應適當的調整處罰來反應比賽等級。

罰則： 

假如程序錯誤使玩家不能在規定時間內有效地結束一盤或一局，則視需要將處罰提高到至警告或一盤輸。

	處罰等級
	等級1
	等級2
	等級3

	罰則
	口頭警告
	口頭警告


	口頭警告


4.2程序錯誤～中度

中度程序錯誤發生於玩家在比賽中做出無意的妨害舉動時。

範例： 

a.玩家沒有在套牌登記表上寫上姓名及參賽號碼。

b.玩家在把套牌交給對手洗或切之前，沒有先充分地洗牌。

c.玩家在比賽區域內留下大量的垃圾（例如食物殘渣）。

說明： 

程序錯誤變化很多，裁判應適當的調整處罰來反應比賽等級。

罰則： 

假如程序錯誤使玩家不能在規定時間內有效地結束一盤或一局，則視需要將處罰提高到至一盤輸或一局輸。

	處罰等級
	等級1
	等級2
	等級3

	罰則
	警告
	警告


	警告


4.3程序錯誤～重度

重度程序錯誤發生於玩家在比賽中做出無意的過度妨害舉動時。

範例： 

a.玩家的本國及棄牌堆未整齊排放，造成兩堆牌混淆而無法明確表示其張數。

b.玩家將飲料倒在比賽套牌上，使對局無法進行。

說明： 

程序錯誤變化很多，裁判應適當的調整處罰來反應比賽等級。

罰則： 

假如程序錯誤使玩家不能在規定時間內有效地結束一盤或一局，則視需要將處罰提高。
	處罰等級
	等級1
	等級2
	等級3

	罰則
	一盤輸
	一盤輸

	一盤輸


4.4程序錯誤～未還原套牌
在對局的第一盤開始，將套牌交給對手洗或切之前，若玩家沒有將套牌還原成主套牌原本的樣子，就視為觸犯了此違規條例，這項違規條例只適用於使用備牌的比賽。

罰則：
玩家未還原主套牌時除了需在對局前五分鐘內還原，並且需接受以下罰則。未在五分鐘內還原者則提高處罰。

	處罰等級
	等級1
	等級2
	等級3

	罰則
	一盤輸
	一盤輸

	一盤輸


4.5程序錯誤～錯誤的使用或解釋 

玩家在無意中錯誤地使用一張牌或解釋一條遊戲規則時，就視為犯了此違規條例。

範例：

a.比賽中玩家用一點藍國力及二點任意國力來使用鋼加農(2．3．1)。
b.比賽中玩家用一點藍國力及一點任意國力來使用鋼加農(2．3．1)。
c.比賽中玩家用二點藍國力及一點任意國力來使用鋼加農(2．3．1)，但未支付資源~一張卡。
d.比賽中玩家需橫置牌來使用其異能，但是在結算異能時卻未橫置該牌。
說明： 

這項處罰是在裁判認為玩家無意觸犯規則的情形下使用的。假如裁判認為該錯誤是有意的，則參照第9.0章—作弊。當錯誤被察覺且還沒有明顯的遊戲動作發生，應該更正該錯誤。假如任何明顯的遊戲動作已經發生（例如進入下一個玩家的回合），則因玩家已根據遊戲現況作了決定，最好不要干擾遊戲。

罰則： 

	處罰等級
	等級1
	等級2
	等級3

	罰則
	警告
	警告


	一盤輸


4.6程序錯誤～遲到
當一局開始時，玩家不在他的座位上，就視為犯了此違規條例。
範例：
a.玩家在一局開始五分鐘後才到他的座位。
b.玩家在裁判或主辦人規定的時間之後才交出套牌構組表。
說明：
主審有義務在比賽開始前先預告每局開始的時間，玩家應遵守每局開始時間進入他自己的座位，但實際比賽時經常會發生狀況而使預定進度落後，因此玩家應隨時注意每局的結束時間及次局開始時間。但是若該局的開始時間臨時提前，則不應處罰。
罰則：
在處罰等級1的比賽中，可以容許玩家在五分鐘內就定位而不處罰。假如玩家在一局結束前沒有出現，他被視為棄權。

	處罰等級
	等級1
	等級2
	等級3

	罰則(5~10分鐘就定位)
	警告
	一盤輸


	一盤輸

	罰則(10~15分鐘就定位)
	一盤輸
	二盤輸
	二盤輸

	罰則(15分鐘後就定位)
	二盤輸
	********
	*********

	罰則(比賽結束前未到場)
	棄權(取消資格)
	棄權(取消資格)
	棄權(取消資格)


4.7程序錯誤～與錯誤的對手進行比賽 

兩位玩家進行比賽，但這局的配對是他們應跟另外的玩家比賽。
範例：
a.玩家坐錯位置，並且跟錯誤的對手比賽。
說明：
玩家應依照座位表上所標示的座位就定位。
罰則：
在裁判宣佈比賽開始，但是玩家本身尚未正式對局前，裁判或對手發現玩家坐錯座位，則裁判應判決該玩家一個警告，並告知坐在正確座位的玩家及立即調動座位。
	處罰等級
	等級1
	等級2
	等級3

	罰則(該局對局開始前)
	警告
	警告

	警告

	罰則(該局對局後10分鐘內)
	一盤輸
	一盤輸
	一盤輸

	罰則(該局對局後10分鐘後)
	二盤輸
	二盤輸
	二盤輸


5.0抽牌

本章節包含了不當的抽牌、看牌以及相關主題的違規事項和罰則。

5.1抽牌～多抽牌
當玩家將一張牌移離牌庫有一張牌遠時，除非是在做牌面朝下的數牌動作，他就被視為抽了一張牌。

當玩家從套牌拿一張牌，並做其它動作（施放一個咒語、在遊戲中進入下一個階段等）時，也被視為抽了一張牌。

若玩家用以上的方式抽牌，這張牌便視為已直接進入他手牌中。在比賽中，這通常視為玩家已表示進入他的抽牌步驟（除非此抽牌是依照其它效應之指示）。

當玩家將牌面朝下置於桌面（沒有看牌）來確實地數他要抽的牌數時，並不視為抽多餘的牌。
此違規條例應該對同一動作或同一系列動作中抽的一或多張牌處罰一次，但需要由裁判決定。

說明： 

若玩家多抽牌，相對地也讓他獲得顯著的優勢。因為避免這種不公平的情形，對多抽牌的處罰是相當嚴格的。另外，玩家可能很容易地看到多餘的牌，對看多餘的牌之違規處罰會較輕。

罰則： 

更正多抽牌的錯誤時，若知道是哪一張的話，一定要將多抽的牌放回牌庫頂，否則從該玩家手中隨機挑一張放回牌庫頂。更正此錯誤後不需洗牌，這確保該玩家不會從多得到的洗牌中獲得優勢，且比賽也不被影響。假如一次多抽了數張牌，以至於不清楚它們的順序時，應該隨機將這些牌放回牌庫頂，並讓犯規玩家的對手看那些牌。

假如玩家抽了太多的牌，以致裁判無法更正此情形，則應該判一盤輸。假如裁判覺得多抽牌的玩家已經得到過大的優勢（舉例來說，該玩家已經讓他的牌庫被對手洗過了，或該玩家看到的下一張牌顯示出決定性的戰略資訊），則處罰應該被提高為一局輸。
上述任何多抽牌的情形都是假設玩家無意所造成的，若裁判認為該玩家是蓄意的，可以酌量加重處罰。

	處罰等級
	等級1
	等級2
	等級3

	罰則
	一盤輸
	一盤輸

	一盤輸


5.2抽牌～多看牌

當玩家將一張牌移離牌庫有顯著距離時，他就被視為看了一張牌。另外，舉凡把牌掉在地上、洗對手套牌時將牌翻出正面，或因錯誤使用牌而展示出牌庫中的牌，以及遊戲進行中，玩家看到對手的套牌或手牌中的牌（例如結算隨機棄牌效應時多翻了一張牌）等，都視為多看牌。

當玩家將牌面朝下置於桌面上（沒有看牌）來確實地數他要抽的牌數時，不視為看多餘的牌。

此違規條例應該只對同一動作，或同一系列動作中看的一或多張牌處罰一次。

範例：

a.玩家在洗對手套牌時意外地翻過一張牌。

b.玩家抽牌時多翻開了一張牌。

c.玩家在將套牌給對手洗或切時看了牌庫底的牌。
d.玩家在洗對手的牌時，將牌面朝上。

e.玩家從對手牌庫抽了一張牌，而不是自己的。

說明： 

雖然玩家多看牌的處罰比起多抽牌來說較不嚴格，但是若情節重大，玩家還是有可能遭到嚴厲的處罰。而且為了避免提供免費洗牌，被多看的牌應被放回牌庫頂（假如它是在牌庫頂被看到的）或回到它原來的區域。

罰則： 

除了以下的處罰之外，被多看的牌應被放回牌庫頂（假如它是在牌庫頂被看到的）或回到它原來的區域，同時可以讓對手看違規玩家因此看到的所有牌。

假如玩家抽了太多的牌，以致裁判無法更正此情形，或玩家因多看牌而得到足夠的優勢 （舉例來說，該玩家看到下一張牌已顯示出決定性戰略資訊），應該被判一盤輸。

上述任何多看牌的情形都是假設玩家無意所造成的，若裁判認為該玩家是蓄意的，可以酌量加重處罰。

	處罰等級
	等級1
	等級2
	等級3

	罰則
	口頭警告
	警告


	警告


5.3抽牌～遊戲開始時不當抽牌
玩家在起手抽牌時，其手牌張數並未剛好符合六張，則視為犯了此違規條例。起手抽牌後發現手牌都沒有G卡，則可以免費再調度一次，即重新洗牌後再抽手牌，但是此時只能抽五張，依此類推。再調度後的手牌數量未符合規定也視為犯了此違規條例，有關此規則均說明在「鋼彈大戰比賽規則第7.5項〜比賽開始時的抽牌」。
範例：

a.玩家起手抽牌後，手牌張數是七張。

b.玩家在第一次再調度後抽了六張手牌（而不是五張）。
c.先手的玩家在他的第一個抽牌步驟不正確的抽了一張牌。

說明：
強制玩家重抽他的手牌並少抽一張，是既快又簡單的解決之道，而且假如他正需要重洗牌並重抽手牌，也可避免其從中得到優勢。
罰則：

這通常是輕微的違規，應該給予相當輕微的處罰。玩家必需將他的手牌洗回牌庫(即本國)然後重抽手牌，而且要比他原來應該抽的手牌數（而不是比他實際抽的張數）少抽一張。
	處罰等級
	等級1
	等級2
	等級3

	罰則
	口頭警告
	警告


	警告


5.4抽牌～抽牌不足

玩家沒有抽他必須要抽的牌。

範例：

a.比賽中玩家忘了在他回合開始時抽一張牌。

b.比賽中玩家因為指令卡或任務卡之效應而忘記抽一張牌。

原則

這是屬於較輕微的犯規，因此處罰也建議比較輕微。假如裁判認為這明顯影響了比賽，舉例來說，玩家忘記抽取因「戰線擴大」而需要抽的幾張牌，導致他不會因「厭戰氣運」而支付資源，裁判可以提高處罰至一盤輸。

罰則：

除非已過了一回合，否則玩家必須抽滿忘了抽的牌數。

	處罰等級
	等級1
	等級2
	等級3

	罰則
	口頭警告
	警告


	警告


6.0有記號的牌

這一節是關於有記號的牌或牌套。跟其它條例一樣，這些違規條例的罰則是假設該犯規是無意的。假如主審覺得是有意作上記號的，他應該參考第9.0章~作弊。

6.1有記號的牌～無特定規則
這是指玩家的牌有記號，但這些記號與牌之間並無特定規則可循。假如玩家使用不透明的牌套，則關於記號問題只考慮牌套，不考慮實際的牌。假如玩家使用透明的牌套，則牌跟牌套都需列入有無記號的考量。

範例： 

a.在比賽中，玩家的牌套上有小記號。記號是在一張基本G、一張「作戰看破」、及一張「鋼彈F91(FACE OPEN 狀態) 」上，而裁判不覺得這是顯著的規則。

b.一些特卡在一副沒有用牌套的套牌中明顯地比較突出。

說明：
無特定規則的記號會造成優勢的可能性相當低，但裁判仍要仔細判斷。

罰則： 

	處罰等級
	等級1
	等級2
	等級3

	罰則
	口頭警告
	警告


	警告


6.2有記號的牌～可識別之規則

這是指玩家的牌有記號，而且這些記號與牌之間有特定規則可循。假如玩家使用不透明的牌套，則關於記號問題只考慮牌套，不考慮實際的牌。假如玩家使用透明的牌套，則牌跟牌套都需列入有無記號的考量。

範例： 

a.在比賽中，玩家在他的每張國力卡上都有會被視為有特定規則之記號。

b.在比賽中，玩家的套牌有三張「核之衝擊」，而且都在邊角有些微變形的牌套中。

說明： 

有特定規則之記號將有很高的機會造成優勢，因此處罰必須嚴格。請注意這處罰仍假設在這些牌是無意地作上了記號；假如裁判認為這些牌是被有意作上記號的，則參照第9.0章—作弊。

罰則： 

	處罰等級
	等級1
	等級2
	等級3

	罰則
	一盤輸
	一局輸


	一局輸


7.0比賽遲緩(進行遊戲的速度過慢)
本章節包括了針對玩家非蓄意地過慢進行遊戲，所制定的罰則。
7.1比賽遲緩～緩慢地進行
玩家在遊戲中的每個動作，花費了超出完成動作所需之合理時間，便視為緩慢地進行。若裁判認為該玩家為了得到時間限制上的優勢，而故意緩慢進行，則此玩家便是在拖延時間，罰則改為參照第9.2項的作弊~拖延。
範例： 

a.一位玩家為了決定如何組隊來阻擋機體卡而用了五分鐘。
說明： 

所有玩家都有迅速進行遊戲的責任，以讓對手不會因為時間限制而有明顯的不利，這也為了比賽的公平性。在判決時裁判也要根據當時該玩家盤得分的結果，來考慮是否有必要依照第9.2項的作弊~拖延的罰則來判決。例如：一位玩家已經在三戰兩勝的比賽中贏得第一盤，他很明顯地會在時間限制前以未完成第二盤的方式而獲得優勝。
罰則： 

除了處罰外，裁判可以斟酌給予該對戰額外的時間。給予額外時間的決定應謹慎應用，以免造成比賽的延誤。
	處罰等級
	等級1
	等級2
	等級3

	罰則
	口頭警告
	警告


	警告


7.2比賽遲緩～超出賽前準備時間限制
這是指玩家因任何原因，在賽前步驟的時間限制以前尚未完成應完成的動作，如洗牌及切牌。
範例：

a.在鋼彈大戰決賽中，玩家在開賽三分鐘之後還沒洗完牌。
說明：

這條例是假設玩家並未故意拖延時間的情形下，如果裁判認為玩家是故意的，罰則改為參照第9.2項的作弊~拖延。
罰則： 

除了以下處罰，該玩家的該局時間延長一分鐘。 

	處罰等級
	等級1
	等級2
	等級3

	罰則
	口頭警告
	口頭警告


	警告


8.0缺乏比賽禮貌(運動精神)之行為
本章節主要用來處理比賽中缺乏比賽禮貌(運動精神)之行為。被處罰的玩家不一定受限於在對戰中主動涉入者。
8.1缺乏比賽禮貌之行為～輕度
輕度的缺乏比賽禮貌之行為是指在比賽中以各種方式擾亂別人，但對比賽的進行上並沒有顯著的影響。 

範例： 

a.玩家在比賽場中說不雅的言語。
b.玩家大聲要求裁判處罰他的對手。 

c.玩家邊作其他動作邊進行比賽，如接聽手機。

說明： 

裁判應按照不同的等級及情況，給予適當的處罰。而主審永遠擁有最終判決是否構成缺乏比賽禮貌之行為的權力，並且有權自由詮釋處罰條例來處理現況。
罰則： 

	處罰等級
	等級1
	等級2
	等級3

	罰則
	口頭警告
	警告


	警告


8.2缺乏比賽禮貌之行為～中度

這是指行為較8.1條嚴重，在比賽中擾亂到別人，但並未造成延誤或包括任何肢體接觸或暗示性的情緒表現。 

範例： 

a.玩家沒有遵從比賽工作人員的指示。
b.一位玩家不斷地呼叫裁判，並抱怨他的對手應為了程序上不重要的疏忽而輸掉比賽。
c.玩家聽參觀者的意見進行比賽。

說明： 

裁判應按照不同的等級及情況，給予適當的處罰。而主審永遠擁有最終判決是否構成缺乏比賽禮貌之行為的權力，並且有權自由詮釋處罰條例來處理現況。
罰則： 

	處罰等級
	等級1
	等級2
	等級3

	罰則
	一盤輸
	一局輸


	一局輸


8.3缺乏比賽禮貌之行為～重度
重度的缺乏比賽禮貌之行為的定義是在比賽中嚴重擾亂別人並造成比賽延誤，且包括任何肢體接觸或激烈的情緒表現。
範例：

a.玩家在裁判作出最後判決後，以過度挑釁的態度抱怨。
b.玩家將別的玩家所坐的椅子拉開，使該玩家摔在地上。
c.在比賽中玩家針對某問題激烈且大聲辯論。

說明： 

裁判應按照不同的等級及情況，給予適當的處罰。而主審永遠擁有最終判決是否構成缺乏比賽禮貌之行為的權力，並且有權自由詮釋處罰條例來處理現況。
罰則：
除以下的處罰外，也將沒收該玩家截至目前為止的成績所應獲得的獎品。

	處罰等級
	等級1
	等級2
	等級3

	罰則
	取消資格
	取消資格

	取消資格


9.0作弊

作弊意指玩家有意以觸犯規則或其他任何方式，來使自己處於明顯優勢的情形下進行比賽之行為。本章節主要闡明處理此情形的罰則。作弊也屬於嚴重缺乏比賽禮貌(運動精神)的行為，且會造成比賽的不公平，因此處罰決不寬貸。

9.1作弊～賄賂／串通
玩家企圖以賄賂對手的手段來使對手認輸或改變對戰結果，或兩位玩家企圖以隨機的方式，如擲硬幣或擲骰子，來決定比賽結果。

範例：

a.玩家在比賽中，提供金錢或任何禮物給對手，請對手認輸。

b.兩位玩家以擲骰子或猜拳的方式來決定誰贏得這場對局。
說明： 

以賄賂或串通來改變對局或對戰結果是嚴重的犯規，這種行為不止傷害到比賽的公平性，也會造成其它參賽者的權益受損，因此罰則相當嚴重。
罰則： 
除以下的處罰外，也將沒收該玩家截至目前為止的成績所應獲得的獎品。

	處罰等級
	等級1
	等級2
	等級3

	罰則
	取消資格
	取消資格

	取消資格



9.2作弊～拖延
拖延是指玩家為了得到時間限制上的優勢而蓄意緩慢地進行比賽。非蓄意緩慢進行比賽的罰則請見第7.0條款。
範例： 

a.玩家的手牌只有兩張基本國力卡，且沒有任何選擇能夠明顯地影響遊戲，但他卻用了數分鐘來「思考」該怎麼做。

說明： 

當玩家發現對手疑似蓄意拖延，可請裁判在旁觀察比賽的進行，其蓄意與否由裁判判斷，因為玩家並不會看到對手的手牌，無法自行判斷對手是否蓄意拖延。如果玩家相當明顯地是在拖延時間，他應該面對嚴重的懲罰。
罰則： 

	處罰等級
	等級1
	等級2
	等級3

	罰則
	一局輸
	一局輸


	取消資格


9.3作弊～詐騙
玩家蓄意呈現錯誤的規則、步驟、個人資訊或任何有關的比賽資訊，以使對手或裁判做出錯誤的判斷。
範例：

a.玩家在比賽登錄時使用假的名字。 
b.玩家告訴工作人員錯誤的對局結果。

c.玩家故意錯誤解釋牌面上的規則給對手。
d.玩家故意在牌或牌套上作記號，以取得優勢。

說明： 

詐騙行為已經嚴重侵害比賽公平性及玩家權益，對此行為絕不寬貸。
罰則： 

除以下的處罰外，也將沒收該玩家截至目前為止的成績所應獲得的獎品。

	處罰等級
	等級1
	等級2
	等級3

	罰則
	取消資格
	取消資格

	取消資格


罰則檢索

	違規事項
	處罰等級1
	處罰等級2
	處罰等級3

	違規的套牌構組表
	警告
	警告
	警告

	違規的套牌（有合法的套牌構組表時）
	一盤輸
	一盤輸
	一盤輸

	違規的備牌（有合法的套牌構組表時）
	一盤輸
	一盤輸
	一盤輸

	程序錯誤～輕度
	口頭警告
	口頭警告
	口頭警告

	程序錯誤～中度
	警告
	警告
	警告

	程序錯誤～重度
	一盤輸
	一盤輸
	一盤輸

	程序錯誤～未還原套牌
	一盤輸
	一盤輸
	一盤輸

	程序錯誤～錯誤的使用或解釋
	警告
	警告
	一盤輸

	程序錯誤～遲到(5~10分鐘就定位)
	警告
	一盤輸
	一盤輸

	程序錯誤～遲到(10~15分鐘就定位)
	一盤輸
	二盤輸
	二盤輸

	程序錯誤～遲到(15分鐘後就定位)
	二盤輸
	*******
	*******

	程序錯誤～遲到(比賽結束前未到場)
	棄權(取消資格)
	棄權(取消資格)
	棄權(取消資格)

	程序錯誤～與錯誤的對手進行比賽(該局對局開始前)
	警告
	警告

	警告

	程序錯誤～與錯誤的對手進行比賽(該局對局後10分鐘內)
	一盤輸
	一盤輸
	一盤輸

	程序錯誤～與錯誤的對手進行比賽(該局對局後10分鐘後)
	二盤輸
	二盤輸
	二盤輸

	抽牌～多抽牌
	一盤輸
	一盤輸
	一盤輸

	抽牌～多看牌
	口頭警告
	警告
	警告

	抽牌～遊戲開始時不當抽牌
	口頭警告
	警告
	警告

	抽牌～抽牌不足
	口頭警告
	警告
	警告

	有記號的牌～無特定規則
	口頭警告
	警告
	警告

	有記號的牌～可識別之規則
	一盤輸
	一局輸
	一局輸

	比賽遲緩～緩慢地進行
	口頭警告
	警告
	警告

	比賽遲緩～超出賽前準備時間限制
	口頭警告
	口頭警告
	警告

	缺乏比賽禮貌之行為～輕度
	口頭警告
	警告
	警告

	缺乏比賽禮貌之行為～中度
	一盤輸
	一局輸
	一局輸

	缺乏比賽禮貌之行為～重度
	取消資格並沒收獎品
	取消資格並沒收獎品
	取消資格並沒收獎品

	作弊～賄賂／串通
	取消資格並沒收獎品
	取消資格並沒收獎品
	取消資格並沒收獎品

	作弊～拖延
	一局輸
	一局輸
	取消資格

	作弊～詐騙
	取消資格並沒收獎品
	取消資格並沒收獎品
	取消資格並沒收獎品


此文件自2003年7月1日開始生效，之後若因任何因素而有任何增刪或變更，將公佈於尖端之鋼彈網站的比賽規則區，並將變更部分以e-mail方式通知所有具鋼彈大戰裁判資格的玩家。

若有其他問題，歡迎與尖端出版股份有限公司的鋼彈大戰小組聯絡
鋼彈大戰網站：http:/ www.spp.com.tw/asp/Gundamwar/index.asp

電子郵件：richard@spp.com.tw（鋼彈大戰裁判認證訓練管理部）

電話：(02)2218-1582 轉314（鋼彈大戰遊戲服務）

